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NAME: ALIAS: WESEN:
SPIELER: ALTER: VERHALTEN:
CHRONIK: MENTOR: KONZEPT:
W ATTRIBUTE V

KORPERLICH GESELLSCHAFTLICH GEISTIG
Korperkraft ®0000 Charisma ®C000 Wahrnehmung ®0000
Geschick @0O000 Manipulation @O0000 Intelligenz ®0O000
Widerstandsfahigkeit ®C000  Erscheinungsbild ®0000  Geistesschirfe @0O000

~— FAEHIGHEITEN  c—p—

TALENTE FERTIGKEITEN WISSENSGEBIETE
Aufmerksamkeit O0O0Q0O  Etikette 00000 Akademisches Wissen 00000
Ausfliichte OCOOO  Fahren 00000  Computer 00000
Ausdruck OCOOO0  Fithrungsqualititen OOO00O0O  Finanzen 00000
Ausweichen O0000O Handwerk 00000  Gesetzeskenntnis OO0000
Bewusstsein O0OO00O0O  Heimlichkeit OOOOO  Linguistik 00000
Einschiichtern OOO00O0O  Nahkampf OCOO0O0  Medizin 00000
Empathie OOO00O0O  Schusswaffen OOO0OO  Nachforschungen 00000
Handgemenge O0000O Tierkunde O0000O Naturwissenschaften 00000
Sportlichkeit 00000  Uberleben O0000  Okkultismus 000 OE]
Szenekenntnis 00000 Vortrag OCOO0O0  Politik 00000

HINTERGRUNDE KRAFTE TUGENDEN
00000 Korper 00000
Q0000 Erkenntnis
00000  Geist 00000
060006 OO0 000000 O0o0oOo
OO0000O  Psyche 00000 Motivation
00000
OO0000O Essenz 00000 ©0000O0O0O0 O
ANDERE WERTE HARMONIE/PFAD GESUNDHEIT
00000 (Zusétzliche) (0)
O0000 D O OO OO O O O O BlaueFlecken O
00000 Verletzt -1 O
00000 WILLENSKRAFT Schwer Verletzt -1 O
00000 Verwundet 2 0O
ocoooo © O O O OO O O O O ghwerVerwundet -2 O
ococooo O O OODODODOO0OO O Verkrippelt S50
Aufder Gefecht |
VORZUGE/SCHWACHEN QUICKENING Zerschlagen/Versengt [

B0 06000 Zertriimmert/ Verbrannt []

Zerstiickelt/ Verkohlt O
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Eigenschaften (7/5/3) Fahigkeiten (13/9/5) Krifte: 3 Hintergriinde: 5 Tugenden: 3 Freie Bonuspunkte: 15




